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计算机应用专业《中文 Flash CS6 案例教程》

课程标准

一、前言

（一）课程性质

《中文 Flash CS6 案例教程》是中职类学校计算机应用专业的专业课程， 是

校企合作开发的基于工作过程的课程。本课程的作用是让学生熟练掌握平面动画制

作技术，培养学生平面动画设计创意的思维和技巧，使学生不仅具有平面动画制作

能力和平面动画基本设计能力，还具有良好的语言文字表达能力，并养成诚信、刻

苦、善于沟通和团队合作的职业素质， 成为符合网站开发、广告设计、电子杂志制

作、等社会岗位需求的高级平面动画制作职业技术人才。

（二）课程设计理念

中等职业教育是我国高中阶段教育的重要组成部分，而中等职业学校的教学目标是

培养具有综合职业能力的高素质技能型人才，随着我国中等职业教育改革的不断深入与

创新，以就业为导向、以学生为本并提倡学生全面发展的职业教育理念迅速应用到教学

过程中，从而很好地完成了从重知识到重能力的转化过程。职业教育的课程特点主要体

现在以下几个方面:1、以就业为导向，满足职业发展需求;2、以学生为本，激发学习兴

趣;3、以技能培养为主线，解决实际问题；4、重视与实践紧密结合的项目任务和实训。

本课程以“任务驱动与上机实训相结合”的教学方式，让学生易学、易就业，让老师易

教、易拓展。

（三）课程设计思路

教学过程中，采用教、学、做一体化教学模式，教师讲，学生做，理论结合实际，

既是课堂又是实训场。具体实施步骤按照“课程导入、明确学习目标、案例分析讲解、

任务布置、任务实施、检查评价”顺序进行。

二、课程目标

（一）总目标

本课程能使工作过程导向，通过强化学生的操作技能，让学生熟练掌握动画制作技

术，培养学生动画设计，创意的思维和技巧，使学生具有较强的平面动画制 作能力、
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基本的动画设计能力、良好的语言文字表达能力，并养成 诚信、刻苦、善于沟通和团

队合作的职业素质，成为符合网站开发、广告设计等社会急需的动画制作职业技术人才。

能通过典型工作任务教学改革提高学生积极的行动意识和职业规划能力，培养学生的创

新创业能力，为后续课程学习作前期准备，为学生顶岗就业夯实基础。同时使学生具备

较强的工作方法能力和社会能力。

（二）具体目标

1.知识目标

（1）掌握常见动画制作的制作方法；

（2）掌握合成动画声音和视频的相关知识；

（3）了解脚本编程实现动画的交互性。

2.技能目标

（1）会熟练运用绘图 工具绘制图形；

（2）会熟练制作逐帧动画；

（3）会熟练制作补间动画；

（4）会熟练制作引导动画；

（5）会熟练制作遮罩动画、会熟练使用 Flash 动画组件；

（6）能查找资料、文献等。

3.素质目标

（1）具有良好的沟通能力和团队合作意识；

（2）具有分析问题、解决问题的的能力；

（3）具有安全意识和创新意识；

（4）具有社会责任心和环保意识；

（5）具有勤于思考、做事认真、严谨的良好作风。

三、课程内容与学时分配

（一）教学内容选取依据

根据计算机专业动画制作专业能力的需求，选用了电子工业出版社出版的《中文

FLASH CS6 案例教程》，在软件的工作区和基本的操作讲解，绘图、导入对角和制作按

钮、制作补间动画、“动作”面板和 ActionScript 程序设计、遮罩层应用和 IK 动画、

组件动画，最后通过综合案例让学生对这门课程有了一个全面的认识。
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（二）教学内容组织与安排

《中文 FLASH CS6 案例教程》理论+实训共 120 课时，可根据实际情况增加授课时

间，每个领域可适当增加 2 － 4 课时。具体内容如下表：

领域 教学内容 要求
建议

课时

绪论

1.中文 FLASH CS6 工作

区

2.“库”面板、元件和实

例

了解 FLASH CS6 的工作区，对软件

的使用有一个认识，初识这个动画软件，

要求学生掌握基本的操作方法

2

对象和

帧的基

本操作

与场景

1.对象的选择

2.场景的切换

理解在 FLASH 这个软件中的基本操

作，会移动图像，会场景切换。
4

基本的

绘图

1.水晶按钮的

2.美丽小区楼房

3.摆动指针

4.画厅彩球

5.画厅彩球

6.胶片滚动

熟悉基本的绘图方法，要求学生能够

熟练应用 FLASH 软件所提供的绘画工具

制作出所需要的一些图形，通过案例完成

对绘图工具的使用

2 理

论

+10

实操
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特殊绘

图与编

辑文本

1.花中双摆指针表

2.画厅彩球 2

3.环保网页标题栏

4.电影文字

掌握特殊的绘图方法，能够熟练的在

FLASH 软件中完成文字的制作，要求对文

字的编辑有一定的创意。

2 理

论

+10

实操

导入对

象和制

作按钮

1.佳人湖中游

2.林中节目

3.小小 MP3 播放器

4.小小相册

了解导入对象的方法，在制作作品时

可以熟练的应用按钮完成场景的切换。

2 理

论

+10

实训

制作补

间动

画、变

形动画

1.翻页画册

2.都来保护大自然

3.玩具火车行

4.跷跷板

5.弹跳彩球和变形文字

6.动画关门式切换

掌握动画制作的方法，能熟练的利用

补间动画完成基本动画的制作，通过这几

个案例的制作能熟练的明白什么是补间动

画、什么是变形动画，通过学习可以完成

相关的动画制作。本章还介绍了引导动画

的方法和技巧。

2 理

论

+10

实操

遮罩层

应用和

IK 动画

1.唯美摄影

2.太空星球

3.晨练

4.图像特效切换

掌握遮罩动画的制作原理，明白什么

是遮罩层什么是被遮罩层，能通过这几个

案例对遮罩动画在动画制作过程中的应

用。并且能熟练的完成其它相关的动画制

作。IK 动画就是反向运动动画，它是一种

2 理

论

+20

实操
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使用骨骼的关节结构对一个对象或彼此相

关的一组对象进行一致的复杂且自然的动

作。

“动

作”面

板和程

序设计

1.按钮控制自转星球

2.宝宝电子相册

3.两位数加减练习

4.连续整数的和与积

5.名花浏览网页

主要介绍了“动作”面板的基本使用

方法，程序设计的基本语法，部分变量，

条件语句、循环语句、运算符和表达式、

部分全局函数，以及 MATH 等对象的使用

方法。

2 理

论

+10

实操

综合案

例

1.荧光数字表

2.指针表

3.选票统计

4.MP3 播放器

了解 FLASH 这个软件在工作中的应

用，要求学生能够熟练的使用软件完成相

关的案例要求，并且要自已再应用这个软

件设计一个新年贺卡，这样学生就可以对

这个软件的应用有一个综合的了解，为将

来的工作打下良好的基础。

2 理

论

+30

实训

四、实施建议

（一）教材的选用

本课程选用了电子工业出版社出版的《中文 FLASH CS6 案例教程》教材。

本书具有以下特色。

(1)分案例化讲解，任务目标明确

每个案例都给出了“案例介绍”和“学习目标”，便于学生了解案例介绍的相关内

容且明确学习目的，然后通过完成几个任务和上机实训来学习相关操作，同时每个任务
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还给出了任务目标、专业背景、操作思路和操作步骤，使学生明确需要掌握的知识点和

操作方法。

(2)以学生为本，注重学以致用

在任务讲解过程中，通过各种“技巧”和“提示”为学生提供了更多解决问题的方

法和掌握更为全面的知识，而每个任务制作完成后通过学习与探究相关的案例总结了相

关软件知识与操作技能，并引导学生尝试如何更好、更快地完成任务以及类似任务的制

作方法等。

(3)实例丰富，与企业接轨

本书的所有实例都来源于实际工作中，具有较强的代表性和可操作性，并融入了大

量的职业技能元素，注重实训教学，按照实际的工作流程和工作需求来设计实例，使学

生能较快地适应企业工作环境，并能获得一些设计经验与方法。

(4)边学边实践，自我提高

每个案例最后提供思考练习，给出了各练习的最终效果和制作思路，在进一步水固

前面所学知识基础上重点培养学生的实际动手能力，并拓展学生的思维，有利于学生的

自我提高。

（二）教学建议

本课程采用 “项目导向、任务驱动、教学做一体化” 的模式进行教学，教学过程

中综合运用任务教学法、演示法、启发引导法、行为导向教学法、讲授法等教学方法结

合多媒体课件和仿真软件开展教学，教学中注重对学生职业能力的训练和社会能力的提

升。

（三）教学基本条件

1.教学场所

多媒体教室

2.实训设备

（1）计算机（保证每位同学一台计算机）

（2）教材；

（3）投影仪；

3.教学团队

现有专任教师 7名，其中高级讲师 5名，讲师 2名。专业带头人 1名，“双师型”
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教师 7名。团队的建设以专业带头人和骨干教师为核心，以强化教师实践能力为重点，

形成“双师型”教师队伍的团队合力。

（四）考核与评价

本课程采用平时上机操作考核和期末综合大作业相结合的考核形式；平时上机考核

为每次上课期间的课堂作业的完成质量。期末综合大作业评价结果最终以同学们的学习

效果、综合应用知识的能力为依据，平时上机操作考核占40%，期末综合大作业占

60% 。

（五）课程资源的开发与利用

积极开发和利用网络课程资源，充分利用图片、视频、多媒体课件等提高学生对各

教学方法的认识，同时应积极创造条件搭建远程教学平台，扩大课程资源的交互空间。

本课程将开发教学文档、讲义、课件、教材等资源，届时可供学生使用。

五、编制说明

适用专业：计算机应用

专业组：会计计算机教研组

制定人：范静

审核人：高志刚

编制日期：2020 年 7 月
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