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工艺美术专业《标志设计》 

课程标准 

一、前言 

（一）课程性质 

《标志设计》是艺术设计类平面设计的专业基础课，通过课程的教学，使学生能了

解标志设计的相关知识，熟练掌握标志设计的方法，并能够完成以标志为核心的视觉传

达基本要素设计，为企业形象（CI）设计课程奠定基础。通过本课程的学习能培养学生

设计构思能力，培养设计感觉，提高表现技巧，具备有创造性的设计能力。 

前导课程：素描、色彩、构成基础、图案、字体设计、Photoshop 和 CorelDRAW 

后续课程：广告设计等平面设计课程  

（二）课程设计理念 

本课程内容的是培养“以服务为宗旨，以就业为导向”出发的，体现理论、实践一

体化的教学思想，突出以能力为本位、以就业为导向、以应用为目的的职业教育特色，

使学生在学习专业知识的过程中掌握适应岗位需求的方法能力和社会能力。 

（三）课程设计思路 

本课程培养学生了解标志设计的概括和规律，熟悉企业标志设计的知识点，掌握标

志设计创意的方法和技能，在专业教学实训过程中，遵从标志设计流程，从教学设计到

实训项目的选定，都是以培养学生的职业能力为主导，充分体现课程的实践性。 

二、课程目标 

（一）总目标 

明确以学生为主体，以“教、学、做”一体化教学为主导。标志设计能力是广告设

计师岗位核心能力之一，本课程学习和掌握标志设计基本知识和技能，并通过课程项目

的训练来培养学生标志设计和应用的实际技能，为其尽快应用到后续的专业设计课程打

下良好基础。 
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（二）具体目标 

1.知识目标 

（1）熟悉 Photosop、CorelDRAW 等软件操作的知识点； 

（2）熟悉构成基础的相关知识； 

（3）了解标志的分类； 

（4）掌握标志的创意和构思； 

（5）掌握标志设计的构成表现； 

（6）掌握标志的设计形式。 

2.技能目标 

（1）掌握标志的精致化制作； 

（2）按照项目要求完成标志创意； 

（3）能够熟练手绘标志； 

（4）能够熟练利用 Photosop、CorelDRAW 等平面设计软件制作标志。 

3.素质目标 

（1）培养学生的思维意识、判断意识； 

（2）能尽量恰当地灵活多样地应用于不同类别的设计载体中去； 

（3）提高对标志设计元素的观察力和灵敏度； 

（4）为广告、装潢设计等综合项目服务。 

三、课程内容与学时分配 

（一）教学内容选取依据 

根据中职学生对专业能力的需求，选用了由胡诚主编，高等教育出版社出版的《标

志设计》，着重介绍标志的概述、标志设计技法、标志设计程序、标志创意设计实例和

作品欣赏等内容。帮助学生系统的学习相关知识，案例的选择也力求经典，便于学生更

好理解，提高教学效率。 

（二）教学内容组织与安排 
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《标志设计》理论知识+技能训练共 80 课时，可根据实际情况增加授课时间，每个

领域可适当增加 2 － 4 课时。具体内容如下表： 

领域 教学内容 要求 
建议课

时 

第一章 

标志概述 

1.标志的定义 

2.标志的起源与发展 

3.标志的类型 

4.标志的功能 

5.现代标志设计的时代

风格与发展趋势 

1.了解标志的定义 

2.了解标志的特征 

3.了解标志的现实意义 

4.运用本章所学知识对标志进行简要

评价和分析 

4 理 

论 

 

第二章 

标志设计

技法 

1.标志设计的基本原则 

2.标志设计的表现形式 

3.标志设计的素材来源 

4.标志设计的构成形式 

1.临摹不同表现形式的标志 10个 

2.临摹不同抽象表现形式的标志 8个 

3.临摹不同文字表现形式的标志 8个 

4. 临摹不同综合表现形式的标志 8个 

5.根据不同题材进行命题标志设计（手

绘，电脑） 

2 理 

论+18 

实操 

第三章 

标志设计

程序 

1.市场调查与设计定位 

2.设计构思与草图 

3.设计深化 

4.定稿与后期制作 

1.如何做市场调查，并进行设计定位 

2.掌握字体设计设计构思与草图绘制 

3.熟练掌握进行标志设计的设计深化 

4.定稿后使用电脑完成后期制作。 

2 理论

+18 实

操 

第四章 

标志创意

设计实例 

标志创意设计实例练习 

1.分别用手绘和电脑制作北京奥运会

标志 

2.手绘和电脑制作农业银行会标志 

3.按标志设计要求完成一个餐饮标志 

4.按标志设计要求完成一个游戏标志 

5. 标志设计要求完成一个广告公司标

志 

4 理论

+28 实

操 

第五章 

标志设计

作品欣赏 

欣赏 
欣赏世界著名的标志设计和近期的优

秀标志设计 
4 课时 

四、实施建议  

（一）教材的选用 

本课程选用了高等教育出版社出版的《标志设计》教材。 
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标志设计是平面设计教学的主要内容之一，标志经常以很不显眼的形式出现在人们

面前，但方寸之间却蕴涵着丰富的内容，并具有独特的视觉魅力，是一种很有意味的艺

术形式。教材先从标志的概述开始阐述，再着重讲标志设计技法，然后详细讲解标志设

计程序，接下来对一些优秀标志的含义、创意依据及创意方法进行解刨与分析，最后是

优秀作品欣赏。力图通过大量的优秀案例来诠释各章节要解决的问题和设计技法，尽量

以简洁、精炼、通俗的语言进行理论阐述，并安排了适量的练习题，帮助学生加深对标

志设计的理解和把握，亲身体验标志设计从市场调查开始，指导完稿的全过程。 

（二）教学建议 

（1）教学采用“四阶段教学法”，将“教、学、练、做”融为一体。 

（2）采取理论讲解、图片展示、演示教学、实例驱动教学、项目实训教学、示范

辅导等多元化教学形式。设计项目可不断拓展，由易到难逐步推进。 

（三）教学基本条件 

1.教学场所 

计算机实训室 、多媒体教室。 

2.教学设备 

（1）触控一体机； 

（2）计算机实训室； 

（3）教室。 

3.教学团队   

本专业教学团队专任教师 12 人，教学名师 1 名，30％以上教师具有双师资格。团

队的建设以专业骨干教师为核心，以强化教师实践能力为重点，形成“双师型”教师队

伍的团队合力。 

（四）考核与评价 

本课程采用上课出勤、课堂表现、平时作业与实操考核相结合,过程评价与结果评
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价相结合。成绩评定由实操成绩 60%和理论考核 40%三部分组成。 

    实操考核采用项目考核累计方式,要求学生在规定的时间内完成对规定作业的操作

能力。 

（五）课程资源的开发与利用 

积极开发和利用网络课程资源，充分利用图片、视频、多媒体课件等提高学生对各

教学方法的认识，同时应积极创造条件搭建远程教学平台，扩大课程资源的交互空间。 

 

五、编制说明 

适用专业：工艺美术 

专业组：工艺美术教研组 

制定人：林宜洁 

审核人：林宜洁 

编制日期：2020 年 7 月 

 

考核项目 权重 应保留的资料 

上课出勤 10% 教学任务册 

课堂表现 10% 教学任务册 

平时作业 40% 学生作业 

期末考核 40% 学生作业 


